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¿QUIÉNES SOMOS? 

INEO 

¿QUÉ HACEMOS? 

SOCIOS 

NUESTROS DATOS 

Asociación de empresas TIC de Galicia. 

 

 Asociación sin ánimo de lucro 

 

Entidad privada: autofinanciación mediante cuotas, 

colaboraciones y prestación de servicios 

 

Enfocada en el desarrollo de las TIC y su implantación 

en todos los ámbitos de la Sociedad: público, privado 

y doméstico 

 

 

Gestión profesionalizada y eficiente 
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¿DONDE ESTAMOS? 

INEO 
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¿QUIÉNES SOMOS? 

INEO 

¿QUÉ HACEMOS? 

SOCIOS 

NUESTROS DATOS 
. 

¿DONDE ESTAMOS? 

NUESTROS DATOS 
 

57 Empresas socias de INEO  

102 
Millones de euros de 

Facturación agrupada 

7% de la facturación del sector TIC en Galicia. 

 

1.300 
Empleados.  

10% de los empleos directos del sector TIC en 

Galicia. 

686.000 Euros.  

Presupuesto ejecutado en 2013 
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¿DONDE ESTAMOS? 

REPRESENTATIVIDAD 

COMPETITIVIDAD 

COOPERACIÓN 

EXCELENCIA 

QUE HACEMOS 
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¿QUIÉNES SOMOS? 

INEO 

¿QUÉ HACEMOS? 

SOCIOS 

NUESTROS DATOS 

¿HABLAMOS? 
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¿DONDE ESTAMOS? 

QUE HACEMOS 



PROYECTO MURALLA DIGITAL: 

OBJETIVO 

El objetivo  de INEO en el proyecto es mostrar a los ciudadanos, de 

una forma lo mas visual posible, la evolución las Murallas de Lugo y 

de Santiago de Compostela a lo largo de las diferentes etapas 

históricas que han vivido  ambas ciudades. 

 

 



PROYECTO MURALLA DIGITAL: 

¿COMO? 

 

    

a) Creación de contenidos digitales en múltiples formatos: 

fotografías, vídeos, contenidos 2D, 3D y animaciones. 

 

b) Difusión de los contenidos creados por diferentes vías: 

navegador web, app, paneles interactivos, sala de inmersión, 

geoportal, etc. 

 

c) Haciendo un recorrido por las distintas etapas históricas en la 

evolución de las Murallas: castreña, romana, medieval, 

moderna y contemporánea. 



FASES DE DESARROLLO DE LOS 

CONTENIDOS 

1. IDENTIFICACIÓN Y DIGITALIZACIÓN DE DOCUMENTOS  DE 

REFERENCIA DE LAS DIFERENTES ÉPOCAS HISTÓRICAS 

2. DIGITALIZACIÓN DE CONTENIDOS ACTUALES 

3. DIBUJO DE CONTENIDOS  2D 

4. LEVANTADO DE CONTENIDOS 3D 

5. VIDEO Y ANIMACIONES  

 



ETAPAS DE DESARROLLO DEL 

PROYECTO 

1. IDENTIFICACIÓN Y DIGITALIZACIÓN DE DOCUMENTOS DE 

REFERENCIA DE LAS DIFERENTES ÉPOCAS HISTÓRICAS 

 Gracias al trabajo en colaboración con la Universidad de 

Santiago y el Concello de Lugo se identifican documentos 

relevantes a tener en cuenta de las diferentes épocas: 

ÅPlanos y Mapas  

Å Ilustraciones  

ÅOtros documentos de interés  



PLANOS  Y MAPAS DE 

REFERENCIA 


